Kopknack

*VHe

Inledning

Kopknack ar ett sticktagningsspel for tva eller flera spelare. Det gar ut pa att ta minst
ett av tre spelade stick och ddrmed fa andel i en pott. Den hir texten bygger pa reglerna
1 Wahlstrom & Widstrands spelbok fran 1922, pa information i Nordisk familjebok och
p4a en beskrivning i en folkminnesskildring fran S6dermanland.

Kortleken

Man anvénder en standardkortlek med 52 kort. Rangordningen ar den vanliga, det vill
séaga ess hogst och tvaa lagst.

Forberedelser

Spelarna maste komma 6verens om en grundinsats, som skall vara delbar med tre.

Giv
Spelet gar medsols. Givaren sétter den 6verenskomna insatsen i potten och delar ut tre
kort var. Nésta kort vinds upp, och fiargen anger trumf. Ovriga kort bildar talongen.

Budgivningen

Forhand borjar att tala och turen gar sedan vidare medsols. En spelare som talar kan
knacka i bordet, och darmed ga med i spelet, eller kasta in korten morkt till givaren, och
darmed lagga sig.

Om alla spelare fore givaren lagger sig, blir det ingen sticktagning. Given avslutas och
givaren vinner lika mycket som om hen hade tagit alla stick. Om en spelare knackar
men 6vriga spelare inklusive givaren lagger sig, vinner spelaren ocksa lika mycket som
om hen hade tagit alla stick.

Kop

Om minst tva spelare har knackat, far alla spelare som fortfarande ar kvar 1 spelet méj-
lighet att kopa. Den av dem som &r férhand — det vill sdga som sitter ndrmast givaren i
riktning till vinster — boérjar, och turen fortsitter sedan medsols. En spelare som star pa
tur kan koépa valfritt antal kort. Spelaren ldgger bort 6nskat antal kort och drar lika
manga nya kort ur talongen. En spelare kan ocksa std ngjd och avsta fran kop.



Spelarna far sammanlagt mojlighet att képa tva gadnger, det vill sdga man gar tva varv
runt bordet. Tar talongen slut, kan inga fler kort kopas. Det uppslagna kortet som anger
trumffirg hor inte till talongen och kan darfor aldrig képas.”

Variant fran Sodermanland: Spelarna far kopa tre ganger, om korten réacker till.

Spelet av korten

Nar kopet ar avklarat, spelar forhand ut till det forsta sticket. Det &r tillatet att spela
ut vilket kort som helst till detta stick. Spelarna maste om mojligt f6lja farg. Dessutom
géaller ndgot som skulle kunna kallas for overtrumfningstvdng: Om en spelare kan sticka
med trumf utan att bryta mot kravet att folja farg, maste spelaren gora det. Det innebér
att om trumf spelas ut och spelaren har trumf, maste spelaren om mojligt spela en hogre
trumf &n den dittills hégsta. Om en annan firg dn trumf spelas ut, ingen d4nnu har spelat
trumf till sticket och en spelare inte kan folja farg, maste spelaren om mdjligt spela
trumf. Om ndgon annan redan har spelat trumf till sticket och spelaren har hégre trumf-
kort 4n det dittills hogsta, maste spelaren sticka med nagot av dessa. En spelare far bara
saka om hen varken kan f6lja farg eller sticka 6ver det dittills hogsta trumfkortet som
har spelats till sticket.

Den spelare som vann forsta sticket spelar ut till det andra. Spelaren méaste om mojligt
spela ut trumf. Om det inte gar, far spelaren spela ut vilket kort som helst. Ovriga spe-
lare méste om mojligt folja fiarg. Precis som 1 det forsta sticket géiller att om en spelare
kan sticka med trumf utan att bryta mot kravet att f6lja farg, maste spelaren gora det.
Dessutom géller nu trumftvdng: en spelare som inte kan folja firg maste trumfa, dven
om hen inte tar 6ver det dittills hogsta trumfkortet 1 sticket. En spelare som varken kan
folja farg eller spela trumf far saka valfritt kort.

Vinnaren av det andra sticket spelar ut till det tredje. Spelarna spelar di det enda kort
de har kvar pa handen.

Om trumf spelades till ett stick, vinns sticket av den som spelade den hoégsta trumfen.
Annars vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fiargen.

Betalningen

I Nordisk familjebok star det att betalningen sker med sé kallade betar. Det var s man
spelade under 1800-talet. Beskrivningen dr knapphéndig, men andra spel fran den hér
epoken ger en god inblick 1 hur spelet med betar normalt gick till.

Naér spelet av korten &r slut 1 den forsta given, far alla spelare som gick med en tredjedel
av potten per taget stick. En spelare som gick med men som inte tog nagot enda stick
har misslyckats och méaste betala en eller flera straffsatser. Varje sddan straffsats ar
lika stor som pottens innehall och kallas for bet. Att betala en bet brukar kallas for att
sdtta bet. Om en spelare som misslyckats har kopt en eller ingen gang, siatter hen en bet,
och om spelaren har kopt tva ganger, siatter hen tva betar.t Alla betar som satts méaste
hallas atskilda fran varandra.

* Det framgar inte av kéllorna hur man gér om talongen tar slut. I vissa spel blandas alla
kastkorten pa nytt och bildar ny talong. I och med att kopknack gar ut pa att képa trumf ur
talongen och kastkorten darfor ar i sidofdrgerna, blir detta forfarande meningslost.

¥ Om man tillater tre kop, sitter en spelare som har kopt tre ganger tre betar.



Nar nagon har forlorat och satt bet, skjuts beten in i potten tillsammans med givarens
insats 1 nésta giv. Om det finns flera tillgdngliga betar nér en giv startar, skall bara den
minst vardefulla av dem skjutas in. Ovriga betar ligger tills vidare kvar. Om sistaplatsen
delas av flera betar, kan vilken som helst av dem anvindas.

En bet som laggs till potten paverkar bara pottens storlek. Spelet gar 1 6vrigt till som
nér bara givarens insats ligger 1 potten. En spelare som gar med och tar stick far en
tredjedel av potten per taget stick. Betar som sitts ndr ndgon misslyckas har ett virde
motsvarande pottens storlek. Precis som tidigare géller att en spelare som har kopt tva
ganger sitter tva betar och en spelare som hogst har képt en gang sitter en bet.

Man fortséatter att lagga till den minst vardefulla beten till potten i varje ny giv, sa lange
det finns betar kvar att spela av. Nar betarna ar slut, tergar man till att bara spela om
givarens insats tills ndgon spelare ater gar bet.

Gamla texter om systemet med betar skriver ofta att en spelare som sétter tva betar har
ratt att sla ithop betarna till en enda dubbelt sa stor bet.* Detta sétt att spela kan leda
till stora betar vid odisciplinerat spel och bor bara tillatas efter 6verenskommelse 1 for-
vag mellan spelarna.

Det var ocksa vanligt att man hade tvangsgivar for att det skulle bli fler betar att spela
om. En tvangsgiv ar en giv dér alla spelarna ar tvungna att gd med. Om man é&r fler 4n
tre spelare, kommer garanterat nagra av spelarna att forlora och tvingas att sitta bet.
Till exempel kan man spela en tvangsgiv varje gang det inte finns nagra betar. Overens-
kommelse hdrom bor fattas innan spelet borjar.

Naér ett parti ar slut, 1dggs kvarvarande betar ithop och det sammanlagda beloppet delas
lika mellan spelarna. Om det finns en odelbar rest, kan spelarna till exempel dra kort
om den.

Ett nyare betalningssystem

I Wahlstrom & Widstrands beskrivning har man gatt ifran systemet med betar. Om det
blir spel om potten, maste varje spelare som knackade men som inte tog nagot stick forst
betala dubbla den 6verenskomna insatsen till potten (oavsett antalet kop). Darefter far
de spelare som vunnit minst ett stick en tredjedel av den sammanlagda potten for varje
taget stick. Om det inte blir ndgot spel om potten, tar vinnaren direkt hela potten som
da endast utgors av givarens insats.
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¥ Texten som séger att det ar tillatet att kopa upp till tre ganger sdger inte huruvida det i sa
fall ar tillatet att sla ihop tre betar till en.



